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1 Proste teksty

P

Jak zobaczysz po przetworzeniu tego pliku, kolejny akapit zaczyna sie wcie-
ciem. Domy$lnie ma ono wielko$¢ 20 pt, ale, jak wszystko w TEX-u, moze to
by¢ zmienione. Sktad prostych tekstow jest bardzo tatwy; TEX automatycznie
tamie akapity i numeruje strony. Piszac tekst nie musisz si¢ martwi¢ o spacje,
wciecia itp., skupiasz sie tylko na tresci. Wiele spacji w pisanym tekscie czy
wiersz zlamany w wygodnym dla nas miejscu da nam identyczny efekt w skia-
dzie. Zauwazyles pewnie znaczek tyldy, ktéry pojawia sie w tekscie zrédtowym;
stuzy on do zaznaczenia spacji, na ktorych TEX nie powinien przelamac¢ wiersza.
Pojedyncze litery na koncu wiersza nie wygladaja zbyt tadnie, prawda?

Ten akapit nie ma wciecia. Tekst sktadany jest domy$lnym fontem 10 pt o nazwie
plr10. To tekst kursywg, a to tekst pogrubiony. I znéw przywracamy kréj
prosty.

Jedna z najwiekszych zalet systemu TEX jest elegancki sktad wyrazen mate-
matycznych, nawet bardzo skomplikowanych, zaré6wno w ramach samego akapitu

D onea %, jak i wyeksponowanych w osi strony:
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Czy widzisz roznice w skladzie takiego samego zapisu?

2 Nieco bardziej skomplikowane

ETEX oferuje gotowe polecenia opisu struktury dokumentu. ZaczeliSmy wlasnie
nowa cze$¢ dokumentu i program sam ustalil kolejny numer czesci, kréj pisma
i jego wielko$¢ dla wyrdznienia tytulu, wstawil pionowe odstepy itd.

Pokazemy teraz mechanizm odsylaczy do réwnan matematycznych (patrz
réwnanie 2), jak i do rysunkéw (patrz rys. 1). Odsylacze moga wskazywaé miej-
sca w dokumencie, nawet takie, ktére wystepuja w dalszej jego czesci. Wladnie
dla rozwigzania odestan tekst niniejszy powinien by¢ przetworzony dwukrotnie.

A oto przyklad bardziej skomplikowanego wyrazenia i fragment tekstu ma-

tematycznego:
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Rozpatrzmy tréjwymiarows przestrzen V rozpieta na trzech wzajemnie pro-
stopadlych wektorach x;, xa, x3 (rys. 1). Niech W bedzie plaszczyzna (pod-
przestrzenia) w przestrzeni V rozpieta na wektorach x; i x5. Zalézmy, ze istnieje
wektor y nalezacy do przestrzeni V, ale nie nalezacy do plaszczyzny W
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Rysunek 1: Tréjwymiarowa przestrzen V

Rysunek 1 zostal utworzony przez program MetaPost i nie ma pewnosci, ze
zostanie prawidlowo wyswietlony przez program Windvi, YAP, czy Xdvi (pro-
gramy te wyswietlaja wynik sktadu — plik DVI i gléwnie przeznaczone sa do
ogladania tekstu). Jedli intensywnie korzystasz z plikéw graficznych, warto wy-
nik sktadu przetworzy¢ programem Dvips:

dvips sample-polski -o sample-polski.ps

i oglada¢ sample-polski.ps (plik PostScript-owy) w przegladarce GSview.
Réwniez uzycie programu pdflatex i ogladanie wyniku sktadu w postaci PDF
uchroni przed problemami z wy$wietlaniem rysunkéw.

3 Zakonczenie

Pokazane przyklady prezentuja jedynie drobny fragment mozliwosci KTEX-a.
Wiecej informacji znajdziesz np. w podreczniku ,,Nie za krétkie wprowadzenie
do systemu I#TEX2¢€”, dostepnym na:

http://www.gust.org.pl



