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1 Pendahuluan

1.1 Latar Belakang. 

Latar belakang menjelaskan antara lain:

· Mengapa kita memerlukan konsep yang di usulkan?

· Kondisi (data statistik) yang ada di lapangan.

1.2 Maksud & Tujuan

Maksud & tujuan penulisan konsep / naskah.

1.3 Ruang Lingkup

Batasan ruang lingkup konsep / naskah yang dijelaskan.

1.4 Sistematika Pembahasan

Alur naskah & sistematika pembahasan konsep di jelaskan pada kesempatan.

2 Visi, Misi, dan Tujuan

2.1 Visi

Visi yang jelas, simple & sederhana. Visi akan menset keseluruhan strategi, model, pola fikir & langkah (action plan) yang akan di ambil. Contoh dibawah ini adalah visi yang tertera dalam naskah N21 kerangka konseptual (conceptual framework).
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“Menyediakan wahana berbasis teknologi telekomunikasi dan informatika nasional di dalam proses transformasi bangsa Indonesia dari masyarakat tradisional (traditional society) menjadi sebuah masyarakat yang berwawasan IPTEK dan berbasis pengetahuan (knowledge based society).”
2.2 Misi

2.3 Tujuan

Tujuan & sasaran yang dituju dalam konsep yang dikembangkan.

Model Konsep

3 Model & Fungsi

3.1 Model Transformasi
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3.2 Fungsi dalam kaitan proses pembentukan & diseminasi pengetahuan.

Fungsi Dalam Model
Institutions / Organizations

Knowledge Generation


Data / Information Creator


Knowledge Maintainence


Knowledge Management & Quality Assurance


Knowledge Dissemination


Information / Content Management


Information / Content Provider / Distributor


Self-Financing Scheme
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Model generik dari pengembangan aplikasi tampak pada gambar di samping. Terdiri dari dua buah komponen utama, yaitu:

· Knowledge Generation.

· Knowledge Distribution.

Pola pendanaan (financing) harus di definisikan dengan baik dalam bisnis plan, supaya dimungkinkan pola self-financing yang memungkinkan sustainable dari action yang dilakukan.

3.3 Model Transaksi

Identifikasi pemain / institusi yang strategis, proses transaksi antar pemain juga sebaiknya identifikasi strategi untuk menjamin proses self-financing di terangkan dalam bagian ini. 

Sebagai contoh, di bawah ini adalah model transaksi dari Telemedicine. 


Strategi

3.4 Kerangka Kerja











 


Kerangka kerja yang dapat di adopsi antara lain adalah kerangka yang di usulkan dalam Kerangka Konseptual Nusantara-21.

Identifikasi masing-masing komponen dilakukan untuk menentukan strategi yang terbaik untuk mencapai tujuan / Visi yang di canangkan.

3.5 Kebijakan Umum Pengembangan Program-program Nusantara-21

Kebijakan umum yang dimaksud diuraikan pada butir-butir berikut:

· Melibatkan lebih banyak peran aktor / pemain swasta / masyarakat sendiri dalam proses pembangunannya.

· Pemerintah lebih banyak bertindak sebagai lembaga yang mengatur lingkungan yang kondusif dan fleksibel untuk pembangunan tersebut.

· Mempromosikan mekanisme persaingan bebas.

· Menjamin keterbukaan akses yang universal bagi seluruh lapisan masyarakat.

· Dalam kalimat sederhana:

Nusantara-21 tidak di arahkan menjadi sebuah proyek besar / mercusuar pemerintah akan tetapi menjadi gerakan masyarakat, oleh masyarakat, dengan dana masyarakat, yang di arahkan & diberikan insentif melalui kebijakan & regulasi pemerintah.
3.6 Strategi yang berkaitan dengan interaksi antar pemain.

3.7 Strategi yang menjamin terbentuknya lembaga / prosedur yang dibutuhkan.

3.8 Strategi yang berkaitan dengan adopsi konsep dalam masyarakat.

3.9 Strategi yang berkaitan dengan masalah finansial agar dapat dijamin sustainable dari konsep / pergerakan.

Kerangka Kerja Pengembangan Regulasi

3.10 Filosofi dasar



Untuk mengerti secara jelas komponen regulasi ada baiknya kita lihat model umum regulasi yang ada yang digambarkan pada gambar di samping ini. Arsitektur regulasi yang ada di dunia maya, secara prinsip hampir sama dengan dunia nyata & terdiri dari empat (4) komponen utama:

· Hukum (law) yang dibuat oleh pemerintah.

· Norma / Value yang dianut oleh masyarakat.

· Kondisi Pasar / Market yang ada.

· Arsitektur dari platform tempat masyarakat itu berinteraksi.

Lampiran A: Mekanisme Distribusi, Umpan Balik & Perbaikan

3.11 Pola Interaksi Untuk Mengakomodasi Evolusi Konsep

3.12 Steering Committee / Voluntary Board

3.13 Kontributor

3.14 Distribusi naskah / konsep

· Print Out. 

· Web / Internet 

3.15 Diskusi / interaksi dengan masyarakat

· Interaksi dengan masyarakat diharapkan dapat dilakukan secara terus menerus untuk pematangan / adopsi konsep maupun untuk koordinasi implementasi. 

· Sebaiknya interaksi dilakukan melalui mailing list di Internet.

3.16 Beberapa Contact person sukarela untuk perbaikan konsep

Nama, E-mail & FAX kontak person (sebaiknya lebih dari satu orang).

3.17 Kontak Administratif Pergerakan

Nama institusi

Alamat institusi

Telepon & FAX

E-mail

Webpage.

4  Lampiran B: Acknowledgement
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